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Szkolny konkursy plastyczny pt. ,,Niezwykli bohaterowie basni J.Ch.
Andersena”

Regulamin szkolnego konkursu plastycznego

Niezwykli bohaterowie basni J.Ch. Andersena”

Organizator, zadanie konkursowe, czas trwania konkursu

¢ Organizatorem konkursu jest biblioteka Szkoty Podstawowej Nr 12 im. Zygmunta Glogera w Biatymstoku.
e Zadaniem uczestnika konkursu jest wykonanie pracy plastycznej lub krétkiej formy komiksowej wybranej basni J.Ch. Andersena.
¢ Prace konkursowe nalezy sktada¢ po zakonczeniu kwarantanny w bibliotekach Szkoty Podstawowej Nr 12 w Biatymstoku.

Cele konkursu

e Zapoznanie ucznidw z twérczoscig J.Ch. Andersena.
e Rozwijanie literackich zainteresowan uczniow.

¢ Rozbudzanie aktywnosci artystycznej i twérczego myslenia wéréd czytelnikdw.
Adresaci konkursu

e Konkurs skierowany jest do klas 11l - VI.
e Konkurs obejmuje dwie kategorie wiekowe:

- kategoria | - uczniowie klas Ill i IV

- kategoria Il ~uczniowie klas Vi VI

e Autorem pracy plastycznej/komiksu moze by¢ tylko jedna osoba.
Zasady konkursu

e Kazdy uczestnik przygotowuje jedng prace konkursowg w formacie A3 lub A4 w przypadku pracy plastycznej. Komiks mozna
wykona¢ w postaci krotkiej ksigzeczki.

¢ Technika wykonania pracy jest dowolna.

e Kazda praca na odwrocie powinna posiada¢ nastepujgce dane: Imie, Nazwisko, klase oraz tytut basni ktorg przedstawia praca
plastyczna lub komiks.

e Prace po rozstrzygnieciu konkursu nie beda zwracane uczestnikom.

Jury i sposéb oceny


https://sp12arch.edu.bialystok.pl/

e Wszystkie zgtoszone do konkursu prace podlegajg ocenie Jury.

¢ Jury dokona oceny po zakonczeniu okresu trwania Konkursu, biorgc pod uwage m.in. oryginalnos¢, pomystowosc i estetyke prac
plastycznych i komiksow.

e Jury wytoni laureatéw konkursu. Autorzy nagrodzonych prac otrzymajg dyplomy i nagrody rzeczowe.

Zapraszamy do udziatu w konkursie

Nauczyciele bibliotekarze.



